Turniej Trojgamiczny 2025-26

Kryteria Oceny Zwiastunu Gry

(80 punktdéw)

. Koncepcja Zwiastunu (10 punktow)

e Oryginalnos¢ i Innowacyjnos¢ Koncepcji (4 punkty):

o

Zwiastun prezentuje unikalny i odrézniajacy sie od standardowych
prezentacji gier pomyst.

2PKT

Koncepcja zwiastunu wprowadza Swieze spojrzenie na gatunek lub
tematyke gry.

2PKT

e Spojnosé Koncepcyjna (3 punkty):

o

o

Wszystkie elementy zwiastunu (narracja, montaz, uzyte Srodki wyrazu)
s3 spdjne z przyjeta koncepcja na poziomie idei i zamystu.

1.5PKT

Zwiastun konsekwentnie realizuje zatozony cel i przekazuje
zamierzone przestanie w warstwie konceptualne;j.

1.5PKT

¢ Kreatywne Wykorzystanie Materiatu Zrédtowego (3 punkty):

o

Zwiastun w pomystowy sposéb wykorzystuje fragmenty rozgrywki,
grafike koncepcyjng lub inne materiaty zwigzane z grg, aby zilustrowa¢
i wzmocnié przekaz koncepcji zwiastunu (ocenie podlega to, czy uzyte
materiaty stuza wyrazeniu idei zwiastunu, czy sg do niej dopasowane i
czy celowo wspieraja jego przekaz).

1.5PKT

Zwiastun prezentuje gre w sposéb kreatywny, a nie tylko jako zbiér
przypadkowych scen, tworzac spéjna narracje i logiczny przeptyw
informac;ji (ocenie podlega to, czy zwiastun opowiada historie, czy
informacje sa podane logicznie, i czy uzyte materiaty tworza spdjna
calosé).

1.5PKT
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ll. Czytelnosc Przekazu (10 punktow)

Czytelno$¢ Przekazu (10 punktow)

e Jasno$¢ Informacji o Swiecie Gry (2 punkty):
o Zwiastun jasno przedstawia setting, realia i uniwersum gry. (Pomijamy
tu ocene jako$ci wizualnej prezentacji $wiata.)
1PKT
o Widz uzyskuje podstawowe informacje o Swiecie przedstawionym w
grze w kontekscie fabularnym i tematycznym.
1PKT
e Zrozumienie Celu i Zatozen Rozgrywki (2 punkty):
o Zwiastun pozwala zrozumie¢ ogélny cel rozgrywki i gléwne zatozenia
gry na poziomie mechaniki i zasad.
1PKT
o Widz wie, co gracz bedzie robit w grze i jakie sg podstawowe mechaniki
abstrakcyjnie, bez oceny sposobu ich prezentacji wizualne;j.
1PKT
e Okres$lenie Grupy Docelowej (4 punkty):
o Zwiastun jasno komunikuje, do jakiej grupy odbiorcow jest skierowany.
1.5PKT
o Zwiastun uwzglednia preferencje i oczekiwania docelowych graczy.
1.5PKT
o Przekaz zwiastunu jest dostosowany do poziomu wiedzy i
doswiadczenia grupy docelowej.
1PKT
e (Call to Action (2 punkty)
o Zwiastun konczy angazujacy Call to Action
2PKT



Turniej Tréjgamiczny 2025-26. Kryteria Oceny Zwiastunu Gry

l1l. Zwieztosc i Efektywnosc Przekazu (10 punktow)

e Koncentracja na Istocie Przekazu (4 punkty):

o

Zwiastun skupia sie na najwazniejszych elementach, pomijajac zbedne
szczego6ty w konteks$cie informacji i tresci.

2PKT

Zwiastun efektywnie wlasciwie wykorzystuje caty czas trwania, aby
przekazac kluczowe informacje pod wzgledem zawartosci i struktury
informacji.

2PKT

e Intensywno$¢ Przekazu (3 punkty):

o

Zwiastun angazuje widza i utrzymuje jego zainteresowanie przez caty
czas trwania pod wzgledem narracji i informacji.

1.5PKT

Zwiastun jest dynamiczny i unika dtuzyzn w warstwie informacyjnej, a
nie wizualne;j.

1.5PKT

e Zapamietywalno$¢ Przekazu (3 punkty):

o

Zwiastun pozostawia w widzu silne wrazenie i zapada w pamie¢ pod
wzgledem tresci i przekazu.

1.5PKT

Zwiastun ma element, ktory sprawia, ze widz bedzie o nim pamietat po
obejrzeniu w kontekscie informacji o grze.

1.5PKT



Turniej Tréjgamiczny 2025-26. Kryteria Oceny Zwiastunu Gry

IV. Dobor scen oraz ujec (20 punktow)

1.. Montaz (10 punktow)

e Struktura emocji (3 punkty).
o Uklad scen buduje napiecie, wywotuje zaskoczenie, wzruszenie lub
ekscytacje.
1PKT
o Zwiastun ma wyrazny punkt kulminacyjny i satysfakcjonujace
zakonczenie (jesli dotyczy).
1PKT
o Emocje s3 odpowiednio dawkowane i zréznicowane w czasie trwania
Zwiastunu.
1PKT
e Narracja (2 punkty).
o Uklad i dobdr scen jasno przedstawiajq cel gry, gtéwne postacie i/lub
konflikt.
1PKT
o Montaz posuwa do przodu narracje bez zdradzania kluczowych
elementow (spoilerow).
1PKT
e Rytm (1 punkt).
o Ciecia uktadaja sie w dynamiczny i angazujgcy rytm, dopasowany do
komunikacji, akcji i muzyki.
1PKT
e Prowadzenie wzroku (1 punkt).
o Ciecia sg utozone tak, aby w naturalny sposéb prowadzi¢ wzrok widza
na kluczowe elementy kadru.
1PKT
e Spdjnosé kompozycyjna (1 punkt).
o Ciecia zachowujg sp6jnos¢ kompozycyjng miedzy kadrami, unikajac
nagtych i dezorientujacych przeskokéw wizualnych.
1PKT
e Dynamika scen (1 punkt).
o Zwiastun zawiera dynamiczne ujecia akcji, ktore skutecznie oddaja
energie rozgrywki.
1PKT
e Plynnos¢ przejsé (1 punkt).
o Przejscia miedzy scenami sg ptynne i naturalne, nie zakt6cajac odbioru
catosci.
1PKT
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2. Estetyka Wizualna (7 punktow)

e Styl graficzny i artystyczny (4 punkty).
o Styl graficzny gry jest spéjny i atrakcyjny wizualnie.
2PKT
o Kierunek artystyczny jest przemyslany i konsekwentnie realizowany w
prezentowanych scenach.
2PKT
e Kolorystyka (3 punkty).
o Kolorystyka zwiastunu jest spdjna i buduje odpowiedni nastrdj
1.5PKT
o Paleta barw jest atrakcyjna i pasuje do klimatu gry
1.5PKT

3. Prezentacja Informacji Wizualnej (3 punkty)

e Czytelno$c¢ prezentowanych informacji (1 punkt).
o Teksty ekranowe (np. tytut gry, data premiery, platformy) sa czytelne i
dobrze widoczne.
1PKT
e Kompozycja kadréw (1 punkt).
o Kadry sg dobrze skomponowane, przyciggajq wzrok i skupiaja uwage na
najwazniejszych elementach.
1PKT
e Wykorzystanie napiséw i logotypow (1 punkt).
o Napisy i logotypy sa estetycznie wkomponowane w zwiastun i nie
odwracajq uwagi od prezentowanej gry.
1PKT
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V. Montaz oraz dobor muzyki (20 punktow)

1. Muzyka (8 punktéw)

e Dopasowanie do klimatu i gatunku gry (3 punkty).
o Muzyka idealnie wspétgra z prezentowang wizja gry, jej tematyka i
gatunkiem.
1.5PKT
o Muzyka buduje odpowiedni nastréj (np. epicki, mroczny, radosny, peten
napiecia).
1.5PKT
e Wzmacnianie emocji (3 punkty).
o Muzyka skutecznie podkresla emocje w poszczegdlnych scenach
Zwiastunu.
1.5PKT
o Muzyka intensyfikuje momenty akcji, buduje napiecie w scenach
dramatycznych lub wywotuje wzruszenie w spokojniejszych
fragmentach.
1.5PKT
e Jakos¢ wykonania i produkcji (2 punkty).
o Muzyka jest dobrze skomponowana, zaaranzowana i nagrana.
1PKT
o Muzyka brzmi profesjonalnie i nie odstaje jakos$cig od warstwy
wizualne;j.
1PKT

2. Efekty DZzwiekowe (7 punktéw)

e Realizm i immersja (3 punkty).
o Efekty dZwiekowe sg realistyczne i wiarygodne dla prezentowanych
akcji i Srodowisk w grze.
1.5PKT
o Efekty dzwiekowe przyczyniaja sie do zwiekszenia immers;ji i poczucia
obecnosci w wirtualnym swiecie.
1.5PKT
e Wspolpraca z warstwa wizualng (2 punkty).
o Efekty dzwiekowe sg zsynchronizowane z akcja na ekranie i
wzmacniaja jej impakt.
1PKT
o Dzwieki wystrzatéw, uderzen, krokdw itp. sa precyzyjne i zgodne z
tym, co widzimy.
1PKT
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e Budowanie atmosfery i napiecia (2 punkty).
o Efekty dZwiekowe (np. ambienty, subtelne szumy) pomagaja w

budowaniu unikalnej atmosfery gry.
1PKT

o Efekty dZwiekowe poteguja napiecie w kluczowych momentach.

1PKT

3. Lektor (5 punktow)

e Jasnos$¢ i zrozumiatos¢ przekazu (2 punkty).
o Glos lektora jest wyrazny i fatwy do zrozumienia.

o

1PKT

Informacje przekazywane przez lektora sg klarowne i zwiezte.
1PKT

e Barwa glosu i dopasowanie do charakteru gry (2 punkty).

O

o

Barwa gltosu lektora pasuje do tonu i stylu prezentowanej gry.
1PKT

Glos lektora jest angazujacy i wzbudza zaufanie.

1PKT

e Tempo iintonacja (1 punkt).

o

Tempo mowy lektora jest odpowiednie.

0.5PKT

Intonacja lektora jest naturalna i podkresla wazne informacje.
0.5PKT
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VI. Efekty specjalne lub inne elementy innowacyjne lub

wyrozniajace zwiastun (10 punktow)

Jakos¢ i Efektywnos¢ Efektow Specjalnych (4 punkty):

Efekty specjalne (jesli wystepujg) sa wykonane na wysokim poziomie.
1PKT

Efekty specjalne sg uzyte w sposob efektywny i wzmacniaja przekaz
Zwiastunu.

1PKT

Efekty specjalne sg zintegrowane z resztg zwiastunu w sp6jny sposoéb.
2PKT

Innowacyjnos¢ i Oryginalnos¢ Elementow (3 punkty):

Zwiastun zawiera elementy innowacyjne, ktére wyr6zniajg go na tle innych.
1PKT

Tworcy zastosowali nietypowe rozwigzania formalne lub narracyjne.

1PKT

Zwiastun prezentuje $wieze podejscie do tematu lub gatunku.

1PKT

Wptyw Elementow na Odbidr Zwiastunu (3 punkty):

Efekty specjalne lub inne elementy innowacyjne...:

... pozytywnie wptywajg na odbidr zwiastunu.

1PKT

... zwiekszajq atrakcyjnos¢ i zapamietywalno$¢ zwiastunu.

1PKT

... przyczyniajq sie do skuteczniejszego przekazania informacji o grze
1PKT
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