Turniej Trojgamiczny 2025-26

Kryteria Oceny Prezentacji Gry i
Zespotu

(40 punktow)

Prezentacja zespotu oraz gry musi sktada¢ sie z konkretnych slajdéw, ktére beda
podlegac ocenie Jury. Jury przyznaje punkty za umieszczenie na slajdach elementéw
pogrubionych, jesli spetniajg one opisane warunki.

Za realizacje trzech regulaminowych kryteriéw zesp6t moze otrzymac nastepujaca
liczbe punktow:

I Jasno$c i efektywnos$¢ przekazu - do 10 punktow
II. Sposdb i stopien zaprezentowania zespotéw i poszczegdlnych oséb - do 15
punktow
III.  Sposéb i stopien zaprezentowania gry - do 15 punktéw

Uktad prezentacji wraz ze szczegétowymi kryteriami oceny prezentuje sie
nastepujgco:

1. Slajd tytulowy. Jego wymagane elementy to:
Brak nagtéwka slajdu
a. Nazwa zespotu
b. Tytut gry
¢. Nazwa kantonu

2. Slajd zespotu. Jego wymagane elementy to:
Nagtéwek slajdu: [Zespét]
a. Tekst liczacy 30 do 50 stow, bedacy odpowiedzig na pytanie “Kim
jesteSmy?”
e 2PKT (kryterium: “prezentacja zespotu”)
b. Tekst liczacy 30 do 50 stéw, bedacy odpowiedzig na pytanie “Co nas
polaczyto?”
e 3PKT (kryterium: “prezentacja zespotu”)

3. Slajd pomystu. Jego wymagane elementy to:
Nagtéwek slajdu: [Pomyst]
a. Tekst liczacy 30 do 50 stéw, bedgcy odpowiedzig na pytanie “Jaki
mieliSmy pomyst?”
e 1PKT (kryterium: “prezentacja gry”)
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b. Tekst liczacy 30 do 50 stéw, bedacy odpowiedzia na pytanie “Co udato
nam sie osiggnac?”
e 1PKT (kryterium: “prezentacja gry”)
c. Tekst liczacy 30 do 50 stéw, bedacy odpowiedzia na pytanie “Z czego
musieliSmy zrezygnowac?”
e 1PKT(kryterium: “prezentacja gry”)

4. Slajd informacji podstawowych. Jego wymagane elementy to:
Nagtéwek slajdu: [Informacje podstawowe]

a. logline
e 1PKT (kryterium: “prezentacja gry”)

b. triada gatunkowa
e 0.5PKT (kryterium: “prezentacja gry”)

c. platforma
e 0.5PKT (kryterium: “prezentacja gry”)

5. Slajd opisu gry.
Nagtéwek slajdu: [Opis gry]
a. Syntetyczny tekst liczacy 50 do 100 stéw, opisujacy gre.

e 2PKT. Po przeczytaniu wiadomo, co gracze robig w grze
(kryterium: “prezentacja gry”)

e 2PKT. Po przeczytaniu wiadomo, co sprawia frajde i wywotuje
immersje (kryterium: “prezentacja gry”)

e 2PKT. W teksScie wskazano UPS (z ang. “Unique Selling Point”)
(kryterium: “prezentacja gry”)

6. Slajd opisu grupy docelowej
Nagtéwek slajdu: [Odbiorcy]
a. Syntetyczny tekst liczacy 50 do 100 stéw, opisujacy grupe docelowa.
e 2PKT. Tekst jasno komunikuje, do jakiej grupy odbiorcow jest
skierowana gra. (kryterium: “prezentacja gry”)
e 2PKT. Tekst uwzglednia preferencje i oczekiwania docelowych
graczy. (kryterium: “prezentacja gry”)

7. Slajdy cztonkdéw i cztonkin zespotu. Na kazda osobe w zespole musi przypadac
1 slajd. Na kazdym slajdzie musza znaleZ¢ si¢ nastepujace informacje:
Nagtéwek slajdu: [Imie lub Imig i nazwisko - mozna dodac pseudonim artystyczny]

a. imie danej osoby
b. rolai$ciezka (Game Development, Game Design, Experience Design)
c. Tekst liczacy 30 do 50 stéw, bedacy odpowiedzia na pytanie “Z jakiego
efektu/etapu swojej pracy w projekcie jestem najbardziej dumny/a?”
e 10 PKT - jesli kazdemu z cztonkoéw i cztonkin zespotu
poswiecono slajd i kazdy z nich spetnia wytyczne (kryterium
“prezentacja zespotu”)
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e 5 PKT - jesli potowie (zaokraglajac w d6t) cztonkéw i cztonkin
zespotu poswiecono slajd i kazdy z nich spetnia wytyczne
(kryterium “prezentacja zespotu”)

Przekaz prezentacji musi by¢ spéjny i czytelny. Zgodnie z regulaminem, cata
prezentacja bedzie réwniez oceniona od strony jasnosci i efektywnosci przekazu.

IL

III.

Estetyka i spdjnosc wizualna (kryterium “jasnos¢ i efektywnos¢é
przekazu”)
A. 2PKT. Prezentacja charakteryzuje si¢ wysokim poziomem
estetyki.
B. 1PKT. Prezentacja zachowuje sp6jnos¢ wizualng w zakresie
kolorystyki, typografii i uktadu.
C. 1PKT. Wykorzystane elementy graficzne sg atrakcyjne i
profesjonalne.
Efektywne wykorzystanie grafik i materiatéw z gry (kryterium
“jasnos¢ i efektywnosc¢ przekazu”)
A. 2PKT. Prezentacja efektywnie wykorzystuje grafiki i materiaty z
gry (np. artworki, screenshoty, modele 3D).
B. 1PKT. Wykorzystane grafiki i materialy z gry sg reprezentatywne
dla finalnego produktu.
C. 1PKT. Grafiki i materiaty z gry s zintegrowane z prezentacja w
sposob, ktory wspiera przekaz.
Funkcjonalnos¢ wizualna (kryterium “jasnosc¢ i efektywnos¢
przekazu”)
A. 1PKT. Uktad slajdéw jest czytelny i utatwia przyswajanie
informacji.
B. 1PKT. Elementy wizualne sg uzyte w sposob, ktéry pomaga w
zrozumieniu prezentowanych tresci.
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